КВК з інформатики
Девіз: «Мудрим ніхто не вродився, а навчився»
 Сценарій
Ведучий 1.
Минають дні, минають роки,
Прогрес крокує повсякчас,
І вже новиночки науки
Прийшли до школи і до нас.
Просторий клас, а в нім машини
І кожному – як би пізнать
Світ, що несе в собі таїни,
Твій розум прагне розгадать.
Тож не барімося, до діла
І зараз свято проведем,
Та інформатиків умілих
Сьогодні тут ми віднайдем.
 Ведучий 2.
Привіт! Вже не вперше ми з вами збираємося у цьому гарно прибраному залі, щоб розважитись та отримати дозу гарного настрою.
 Ведучий 1.
Раді вітати вас у клубі веселих та кмітливих. Сьогодні ми будемо свідками змагання знавців  інформатики серед учнів нашої гімназії. Я гадаю, що ця зустріч принесе нам максимум задоволення.
 Ведучий 2.
Усім, хто навчає інформатики,
Усім, хто вивчає інформатику,
Усім, хто любить інформатику,
Усім, хто ще не знає, що може любити інформатику, присвячується… 
(Звучить мелодія КВК.)
Ведучий 1. Усе в світі тримається на антипо​дах: є полюс Північний і Південний, є плюс і мінус, є чорне і біле, є добро і зло, любов і не​нависть, радість і горе. Сьогодні протистоять один одному хлопці й дівчата.
 Ведучий 2. Цікаво, вивчення комп'ютера — це справа жіноча чи чоловіча? 
 Ведучий 1. 
Подивимось.
Дві команди вже у зборі,
КВК почать готові.
А щоб змагання розпочати,
Шикуйтесь, хлопці і дівчата!
 (Команди під музику КВК виходять на сцену)
Ведучий 2. 
 Наснаги вам, шановні конкурсан​ти! Чи готові команди до проведення гри?
 Учні. Готові!
(Команди виходять за куліси)
 Ведучий 1. 
 Команди пішли готуватися. Але гра не відбудеться без тих, хто зможе оцінити гравців. За ходом гри слідкуватиме рахункова комісія, що лічитиме зароблені командами бали та стежатиме за часом , відведеним для конкурсів, що оцінюється максимальним балом - 5.
У складі журі: 
 (Вітаємо під мелодію )
Ведучий 2. 
Кажуть, що перемога залежить від підтримки вболівальників. Своє задоволення або незадоволення діями учасників ви можете виражати оплесками. Ми можемо нагородити учасників балами за вашу підтримку, але й маємо право зняти з них бали за підказування та вигуки чи порушення правил гри.
 Ведучий 1. 
Усі приготування зроблено, тепер можна і краще познайомитись!
Ведучий 2. 
Оголошую 1 конкурс «Презентація»
За правила​ми етики, кавалери поступаються місцем да​мам. Просимо на сцену команду дівчат «». 
(Виходять дівчата)
 У1: Ми сторінками Інтернету мандрували 
І, нарешті, на цю сцену завітали 
Веселими і кмітливими БУТИ ЗАБАЖАЛИ 

Всіх запрошуємо з нами
Подумати, Помріяти, Позмагатися, Посмія​тися.
У2: Розумом своїм все охопити,
Гідно все ж нас ОЦІНИТИ.
Привіт всім вболівальникам від нас!
Підтримайте нас весело в цей час!
 (Пісню співає одна учасниця)
Солістка: А де ж це …… заблукали?
(За куліс виходить припівуючи Червона Шапочка, а за нею група дівчат-танцюристок)
Пісня на мотив червоної шапочки «Если долго, долго, долго»
Якщо довго, довго, довго,
Якщо довго в павутині,
Якщо довго у Мережі
Інформацію шукать.  
 То, можливо, то можливо,
То, напевно, певно, певно,
То, можливо, то можливо,
Віртуально заблукать.
А-а, в Інтернеті сайти ось такої ширини,
А-а, в Неті є підступні, небезпечні хробаки.
А-а, папки, диски, біти, файли,
А-а, монітори, слоти, смайли,
А-а, глюки зовсім вже пішли,
А-а, ой далеко вже зайшли.
 У1: Ой, журі, журі, дуже ти нас не жури, журі!
Всі ми вітаємо Вас
Справедливості, чесності
Лояльності, кмітливості
І усмішки вам бажаємо!
Ведучий 1.  На сцені — команда хлопців «». 
  (Під гопак виходять козаки: Великий, Дов​гий та Малий)
В: Ой гоп таки так, Калюсецький козак.
Якби-таки калюсецький козак,
Якби-таки молодий, молодий,
Якби-таки не дурний, не дурний.
Д: Якби мені не тиночки,
Та й не перелази,
Ходив в тії КаВееНи,
... по чотири рази.
В: Стоп! Стоп! КаВееНи... КаВееНи!
Ану, малий, витягуй бомагу,
Там щось за них мовиться.
Д: Що воно за таке КаВеКа?
М: Прочитаєм і дізнаємося, не лізь поперед батька...
В: На інформаційний турнір визивають... дівчата...
Із Калюсецького…
М, Д (разом): Що? Що?
М: Дівчата!?
Д: Дівчата!?
М: От тобі й маєш!
Д:Ото влипли,  то влипли!
В Нічого панікувать!
Треба думу думать.
Ховатися козаку негоже...
М,Д: Негоже!
В: Треба нашу винахідливість проявить.
М: Але ж це комп'ютерній турнір! Треба шукати помічників.
Д: О, згадав! Є такі!
Деражнянські козачата.;.
Я недавно чув про них.
В: Негайно викликай...
 (Звучить вступ до « Запорізької похідної »)
Козачата: Тут ми батьку! 
М: Так, так!
Д: Так собі!
В: Так собі козачки!
А з інформаційною машиною, що КОМ-П'Ю-ТЕ-РОМ зветься, впоратись зможете?
Всі: зможемо, батьку!
Д: Таки можете?
М: А оці...мейли, сайти, байти...знаєте?
Всі: знаємо, батьку!
Д: Ой, дуже я сумніваюсь..?
М: Миршавенькі якісь...
В: Не підведете козацтво перед земляками?
Всі: НЕ ПІДВЕДЕМО, БАТЬКУ!
Д: А покажіть, що ви можете! Нумо, коза​чата! 
(Козачата співають пісню на мотив «Учат в школе»)
В: Наші, наші козаки! до гурту приймаємо! 
Д: Молодці! Наша школа. 
М: Тепер будем думать і гадать  Як нам треба…
Всі: Перемагать! 
(Всі повертаються кругом і промовляють по черзі)
День добрий! Шановному товариству! Щастя вам і вашій хаті! Доброго вам здоров'ячка! Ті самі гості, в ту саму хату! Наше вам!
В: Будьте живі та здорові!
М: Всі родичі козакові! 
Всі: Дівчат славних привітаєм. 
Всі: Слава! Слава! Слава вам! — І красивим, і кмітливим, Роботящим, Не лінивим,
Винахідливим і грайливим. 
Всі: Слава! Слава! Слава вам!
 М: Добре, що про нас згадали І на батьківську землю позвали! 
Д: Годі по світах мотаться. Треба комп'ютером займаться. 
В: Так! Будем з цивілізованим світом у ногу йти. 
Всі  І славу Україні нести!
Ведучий_2 Надаємо слово журі. 
Журі оголошує результати І конкурсу 
Ведучий_1. Омпіа мєа меким порто. В перек​ладі з латини: «Все своє ношу з собою». Інши​ми словами: справжнє багатство людини — її інтелект. Оголошую наступний конкурс «ОРІЄНТУВАННЯ»
(Звучить мелодія)
 Ведучий_2 Запрошуємо до нас по одному учасникові з команд (учасники виходять)
За 1 хв ви маєте скласти пазли і здогадатися, що є на них. 
Ведучий_1 Поки учасники команд працюють, просимо вболівальникам допомогти своїм друзям.
Загадки вболівальникам на користь команді дівчат (капітани вибирають):
Я не нишпорю в коморах, 
Не ховаюся по норах. 
Ковзаю по столу трішки, 
Бо комп'ютерна я...     (мишка)
 Промені і сонце-коло 
Намалюємо ми скоро. 
Творчий маю я характер, 
Бо графічний я... (редактор)
Я магнітний бутерброд,
Та мене не з'їсть ваш рот.
Файли й папки — це дієта   -
Для магнітної... (дискети)
Ведучий_2 Загадки вболівальникам на користь команді дівчат (капітани вибирають):
А, Б, В, Г, Ґ і кома — 
Всім, мабуть, уже відома 
Така клавішна структура. 
Звісно ж це... (клавіатура)
Я показую об'єкти,
Фото-, відеопроекти.
Я не плеєр, не мотор,
А звичайний...  (монітор)
Якщо є складна робота, 
Мусить бути лиш охота, 
Бо зі мною буде тол к, 
Адже я — системний... (блок)
(Учасники  підходять до столиків і заповню​ють макети клавіатур, потім віддають їх журі).
Ведучий_1. Корисне і цікаве — на кожному кроці 
—   Нестиме заряд позитивних емоцій, 
—   Ще інтелект і пробудження думки, 
—   А ще спільна праця і дружні стосунки. 
—   Журі вже готове ого​лосити результати ІІ конкурсу? Будь ласка!
Журі оголошує результати II конкурсу
Ведучий_2 Наступний КОНКУРС «ПОКАЗУХА» (звучить мелодія)
Ведучий_1 Кожна команда виділяє артистич​ного, кмітливого, винахідливого учасника, який має за допомогою міміки і жестів показа​ти 3 елемент апаратної складової комп'ютера, а команда повинна здогадатися, про що йдеться. 
Пристрої учень обирає «всліпу», витягуючи з конверта. За від​гаданий пристрій — 2 бали.
Вміст конверта:
